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Stickerwat Objekte: De Sneemann

Nu kriggt Se en frisches Dokment mit veel Platz tofaat. Wi wiillt us nu
dissen tiedlos eleganten Sneemann basteln.

)

He is tosamensett ut stiickerwat tinnerscheedlich Teknen-Objekte. ‘ ‘
Probeert Se dat ruhig erstmaal op egen Fuust! Allens klappt wiss noch
nich so ganz, denn op den Lésungsweg lehrt Se noch wedder orrig wat
Niegs un en Barg Tricks. Wi wullt den Lésungsweg nu tosamen gahn.

Reegnfolg

Woans fangt wi an? Op’t best mit den Lief. He is ut stlickerwat
Krinken tosamensett.

Nu wallt wi for sorgen, dat de dritte
Kugel, de ,,Unnerbuu”, den Bostkorv
nich dverlagert, schoonst se later
tekent woor. Uns Sneemann schall
de Bost stolt na vorn recken! Dat
kriggt Se hen, indem dat Se de
Reegnfolg vun de Objekte to’nanner
vun Hand annert:

Se bruukt dorto natuiirlich dat Ellipsenwarktiiich <. As dat mehr as een Ellipse is,
koont Se dat Warktiitich glieks bi’t eerste Mal duppelklicken. Dennso blifft dat an
de Muus aktiv, bet Se dat wedder utknipst.

Maalt Se nu eerstmal den Kopp. Dat dat en Krink warrt, hollt Se bi’t Optrecken de Um-
schalt-Tast daldrickt.

Nu maalt Se glieks den boveren Krink vun’n Rump (sotoseggen den Bostkorv). Wieldat
Se em later maalt as den Kopp, éverlagert he den Kopp dor, "neem sik de twee Foorms
oversniedt.

Sitt de Bostkorv nich nau dor, 'neem he hen schall? Eendont — Se kdont em nu nich ver-
schuven, denn Se hebbt ja dat Ellipsenwarktutich an de Muus! Dormit kannst keen Ob-
jekt verschuven. Verschuuvt Se also dat Verschuven op later un tekent Se den grottsten
Krink for den ,,Unnerbuu® vun’n Sneemann!

Fertig. Klickt Se dat Ellipsenwarktlich nochmaal an, dat dat wedder utknipst warrt.

Nu koont Se bigahn, de
Krinken richtig to plazeern! Un
natturlich koont Se ehr ok in

in!
de Grott trechttucken. R AT ok

Ausschneiden

Kopieren

B oF 2<

Einfagen
Text hinzufigen

Gruppierung 3

| Reihenfolge 3 |

. T3 Inden Vordergrund
ReChtSkI Ickt Se de Unnerbuu_ Als Standard Fir AutoForm Festlegen '1-_'& I den Hinkergrund
Kugel un wahlt Se ut’t &y AR o [ Eine Ebene nach varne
Kontextmentu Reihenfol ge | % typerlink... !G Eine Eberf= niach hinten
Eine Ebene nach hinten. E) vor den Text bringen
% Hinter den Text bringen
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e De Kugel warrt nu achter den Bostkorv schaven.

Welk ,,Ebene* is denn vorn, welk achtern?! Ganz eenfach: Dat bestimmt de Reegnfolg vun’t
Teknen. Vun Natuur ut warrt jimmers dat Niegste bavenop leggt. Tekent Se also en nieges
Obijekt, denn sitt de 6lleren dorachter. Dat suhst direktemang bi’t Teknen: Dat niege Objekt
oOverlagert de olleren, mit de sik dat in’t Geheeg kiimmt. Wllt Se avers, dat dat niege Objekt
achter dat tweetniegste sitt, denn maakt Se dat as jist nu.

De annern Mddglichkeiten in’t Unnermenii Reihenfolge siind:

» Inden Vordergrund: Dut Objekt warrt vor alle annern schaven. (Hett keen Utwirken
op de Platzeerung gegendver Text! Dat regelt bloots de Platzeerung gegendver anner
graafsche Objekte.)

» Inden Hintergrund: Dit Objekt warrt achter alle annern schaven. (Hett keen Utwir-
ken op de Platzeerung gegendver Text! Dat regelt bloots de Platzeerung gegendver
anner graafsche Objekte.)

!
In den Vdrrer- orr Achtergrunn bringen
hett mit de Objekten Gnnernanner to
#  Ausschneiden doon, nich mit Text
Kopieren
& Einfigen
Text hinzufigen
Gruppierung 3
| HEIELE R ’ | T3 Inden vordergrund
Als Skandard Fir AutoFaorm Festlegen |“ In den Hintergrund
% AukoForm formatieren, ., I:i Eine Ebens nach vorme
% =il [& Eine Ebens nach hinten
E) wor den Text bringen
E:I Hinker den Text bringen

»  Eine Ebene nach vorne: Klorer Fall — en ,,6lleres* Objekt warrt Gim een Schridd na
vorn schaven.

»  Vor den Text bringen: Objekte, de sik mit Text dverlagert (siih ok Siet 18), warrt so
vor de Textevene schaven.

»  Hinter den Text bringen: De Textevene warrt vor dat Objekt schaven.

!

Tovoor — achterna:
Toeerst verdeckt de

% Busschneiden
i Text dat Objekt,
& Eriogen achterna verdeckt
72 Purkte bowrbatten dat Objekt den Text
Pfad éffmen °
Gruppierung 3
e i’ | T} Inden vordergrund
o o Als Standard Fiir AutoForm Festlegen By in den Hintergrund
% AutoForm formatieren. .. I:h Eire Ebene rach varne o
% Hyperink... [ Eine Ebene nach hinken
|b Var dP\n Text bringen |
| EJ Hinte}'\gen Text bringen
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Dat Raster
De Sneemann kriggt nu en Hoot op. Wat weer woll en Sneemann siinner Hoot?!

e Toeerst mal tekent Se en eenfaches Rechteck for de I
Kremp. (Wi sund nich so hoochkréppsch, dat wi en ele-
gant swungene Kremp verlangt, schoonst ok dat médglich i

3 X
is, as Se later noch sehn warrt.) /_ 'L_-\

Verdori, geiht de Kremp nich smaller?

e Wenn Se in en Word-Dokment arbeiten doot,
kriggt Se dat nu mit en Probleem to doon. Dat Rechteck hett en gewisse Ho0cht. Versookt
Se dat noch mehr tosamentostuken — dat will nich. En bestimmte HO66cht warrt nich Un-
nerschreden! For en Hootkremp is dat nattdrlich indiskutabel. Se mutt diinner ween.

De Grotten un Posischoonen vun Teknen-Objekte warrt in Word-Dokmente an en unsichtbo-
ren Raster op’t Dokment fastleggt. De ,,Maschenbreed” vun dut Rastergitter koont Se avers
verannern!

e Kilickt Se op den Knoop Zeichnen heel virnan op de Teknen-Symboolliest.

e En Meni klappt op. Wenn nich alle Befehle to sehn siind, klickt Se op den Duppelpiel
nerrn an’t Menda.

|
Alle Befehle
vun dit Men
. W|es.en: [_)UD' Reihenfolge 3
Reihenfolge » | pelpiel klicken!
|# Gitternetz. ..
Drehen ader kippen 3 -
Pré;isiunsausrichtunjj'% 3
Textfluss E Hier smitt Se en Ausrichten oder verteilen 3
fukaForm Sndern 3 fiener Nett ut Drehen ader kippen '
[ . ¥ [~
| Teotfl b
Zeichnen E [:3 AutoFarmen = ™., s
Zeichnungsraster AukoForm andern b
Optionen Far Ausrichtung -
[v Chijekke am Raster ausrichken Zeichnen = | 3 AutoFormen~ ™. w [] C

e Kilickt Se nu op den

[ Chbijekke an anderen Cbjekten ausrichten )
Befehl Gitternetz....

Rastereinstellungen
Abstand horizontal: S91cm -2 e Se kaamt in en Dialoogfenster Zeichnungsraster. Hier
abstand vertikal: 0,32 seht Se de Uursaak vun’t Ovel: In den Beriek Ras-

tereinstellungen steiht, dat waagrecht (Abstand

horizontal) un lootrecht (Abstand vertikal) je 0,32 cm
=] Maschenbreed herrscht. Da kimmt also de groffe Mo-

torik her!
=

Rasterquelle

[v Seitenrander verwenden

e Bruukt Se nu de litten Piel an de Feller un stellt Se bi

| Rasterinien am Bidschirm anzeig=n beed den littstmédglichen Afstand in — 0,1 cm. OK.
g T
==

Minimaler Afstand maakt de fienste Posischoneerung mdoglich

Standard. .. | (0] 4 | abbrechen |

pa t'l' :

De Teknen-Symboolliest © M.-L. Lessing




Platts
De Teknen-Symboolliest Siet 48 plattpartu.de Partu:

Nu kannst de Kremp ahn Méh heel diinn tosamendriicken. De Objekte laat sik nu ok fiener un
mehr fleten bewegen! — Fillt Se de Hootkremp to’n Sluss mit en KI66r na Wunsch.

Wohrschu: Dateigrott!

Dat Verfienern vun’t Raster kann bi’t Spiekern de Dateigrétt vun de Word-Datei hoger
maken, denn dat Raster warrt mitspiekert.

Linien wiesen

Wenn Se dat nich op de Nerven geiht, koont Se E%&asterlinien arn Bildschirm anzeigen:
sik de Gitternetzlinien in’t Dokment wiesen

i ) . Wertikal: 1 =
laten, indem dat Se in’n  Dialoog _ i
Zeichnungsraster de Opschoon Rasterlinien s
am Bildschirm anzeigen anhaakt. Dorbi warrt
allerdings de Linien bloots denn wiest, wenn se
ok sichtbor sind - dat hangt wvun de | _Standard.. | [ o | abbrechen |
Rasterfienheit un vun’n Zoom vun’t Dokment af.
Heel fiene Linien in Ganzsiedenansicht kannst nich erkennen!

4k

—
AL

Dat versteiht sik vun alleen, dat dat Raster nich mit dat Dokment druckt warrt. Dat is
bloots as Arbeitsverlichtern dacht.

PowerPoint !
Reihenfolas 3 L

Disse Modglichkeit, de Rastergrott to verannern, fehlt - —
leider bi Excel un bi FrontPage. In PowerPoint avers | Baster und Fibhvungslinen... |
kannst dat Raster variiern, avers dat geiht en litt beten Drehen oder kippen s 4
anners — weer ja ok to langwielig, wenn een sik jim- AutoForm &ndern ,
mers op allens verlaten kunn, nich? ) r
_ Als skandard Flr AukoForm Festlegen
0y ¥ |

Raster und Linien zeichnen"l [3 | sutoFormen= ™. "w [ ] O

Ausrichten an

»  Bi PowerPoint heet de Befehl, den Se
in’t Men( Unner den Knoop Zeich-
nen anwahlt, Raster und Fuhrungs-

Rastereinstellungen linien... (Bild baven).

Abstand: | T

[ Raste]d Linien per cm
& Linien per cm

v Chijekke am Raster ausrichten
[ bjekke an anderen Objekken ausrichten

£m » Inden litten Dialoog Raster und Li-
zeigen nien koont Se sik denn de Raster-

Linieneinske|S Linien per cm egenSChapen utsoken (B”d lin-
L =
[ Zeichr AT dschirm anzeigen kerhand)'
Als standard Festlegen | (] abbrechen
Dat Raster verannern: So geiht’t bi Power-
Point
Gruppeern

Na dat Motto ,,Schon ist ein Zylinderhut, wenn man ihn besitzen tut“ kriggt nu de Sneemann
dat Zylinnerdeel op de Kremp opsett.

e Tekent Se en flache Ellipse 6ver de Hootkrempe. Tuckt Se ehr trecht.

Platt— plattpartu.de De Teknen-Symboolliest © M.-L. Lessing
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e Zylindrisch warrt diisse Ellipse nu dank de 3D-Funkschoon. Haalt Se sik op’t best glieks
de 3D-Symboolliest un knipst Se den 3D-Effekt an.

o Wahlt Se bi Tiefe & en good meten Deepde ut.

e Stellt Se bi Richtung A op jeden Fall Parallel in!
e Nu dreiht Se de Saak mit de Kntop T £ P <P recht.

LN
- E

W (W

Ljh Perspekkive

Ellipse warrt Zylinner

i o] o]
‘lﬁl Sl 9w P e,\
W
; : Mach oben kippen

e Treckt Se de Zylinnerfoorm passlich op de Hootkremp.

VOr- un Nadeel

De zylindrische Ellipse siiht good ut — beter, as en eenfach Rechteck utsehn harr. Man dat
hett ok Nadeel, dat wi den Zylinner mit de 3D-Funkschoon maakt hebbt. Erinnert Se sik
an, dat de 3D-Lief sik bi’t Dreihn nich mitdreiht? Achterna warrt Se sehn, woans sik dat
utwirken deit.

Nu besteiht dusse Hoot ut twee Dele; he schall avers in sin tokamen Leven jimmers as Ein-
heit optreden! D.h. wenn een em woanners hen trecken will, schallt beed Delen mitkamen
usw. Dat de twee Objekte so en Einheit warrt, gruppeert Se eenfach Kremp un Zylinnerfoorm
to en eenzig Objekt!

e Markeert Se beed Objekte. Woans dat geiht? Se klickt een an, denn driickt Se de Um-
schalt-Tast (de Tast for Grootbookstaven) dal un klickt dat tweete an. Trecht. Tast losla-
ten.

Lehren for’t Leven

Op diisse Wies kannst ok in mennig anner Programmen stiickerwat grafische Objekte to-
hoop markieren!

Pl “t.{‘_' plattpartu.de De Teknen-Symboolliest © M.-L. Lessing
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e Nu rechtsklickt Se jichenswo op een vun de twee markeerten Objekte.
e Dat Kontextment kimmt vortitg. Se wahlt den Befehl Gruppierung | Gruppierung.

e Swupps, de Anfaters an’n Hoot wiest nu, dat dat nu een Objekt is, nich mehr twee!

Ausschneiden
De Hoot warrt gruppeert

0 e

Eopieren
Einfligen
; =
| Gruppierung 4 |LE1 gruppiel;&lng |
Reihenfolge 3 by

Als Standard Fir AutoForm Festlegen

&j AutaForm Formatieren. ..

De Hoot is nu en eenzig Ob-
jekt un is eenfach to verschu-
ven, t.B. wenn Se em den
Sneemann wat deper in de
Stiern dricken willt

Gruppeern wedder opheven

De Sneemann will, as sik dat for en Sneemann héort, ,,echt cool” ween un sin Hoot nich spie-
Rig lootrecht ophebben, man flott mit’n Zisslaweng. Also dreiht Se em. Bi’t Dreihn vun den
gruppeerten Hoot kaamt nu avers de Nadelen vun’t 3D vortulg: De 3D-Lief dreiht sik nich
mit! Dor mo6t Se vun Hand bigahn.

o

2y
o <
R i

Bi't Dreihn: De Hoot sitt twoors
scheep, avers dat stht nich so rich-
tig lassig ut...

e Rechtsklickt Se den Hoot un wahlt Se ut’t Kontextmeni den Befehl Gruppierung |
Gruppierung aufheben.

e Nu sind Zylinnerdeel un Krempe wedder enkelt to verannern. De enkelten Delen warrt
bi’t Gruppeern namli ,,merkt*, un dat Gruppeern kann to jede Tied wedder wegmaakt
warrn.

Platt plattpartu.de De Teknen-Symboolliest © M.-L. Lessing
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% Ausschneidsn Gruppierung triich marschmarsch!
& Kopieren Dat geiht hier in’t Kontextmenii
Einfligen
GFUppiEtUng 3 |

-

Reihenfolge

|rf_“1 Gruppigrung aufheben |
o3

als Standard Fir AutoForm Festlegen

&j Objekk Formatieren. ..

W Hyperlink...
.

e De Objekte sund avers noch beed markeert. Nu klickt Se eerstmal jichenswo in de Wala-
chei, dat de Markeern weggeiht.

e Denn klickt Se den Zylinner an. He schull nu as eenziges markeert ween.

e Dreiht Se mit de 3D-Symboolliest den Zylinnerdeel richtig hen. Tuckt Se, wenn nddig, ok
de Foorm vun de Ellipse noch beten trecht.

3D-Einstellungen v X
s % 5 ¢ PRl eww -
b
Mach rechts kippen

De 3D-Lief warrt dreiht; de Ellipse mutt bavento noch beten smaller maakt warrn, dat dat wed-
der good utsiuht. De Sneemann kiekt wieldess dusselig ut de Wéasch

e Dat weer’t. Nu kodnt Se beed Objekte markeern un nieg gruppeern — orr Se maakt sik dat
lichter:

e Rechtsklickt Se bloots den Zylinnerdeel un wahlt Se ut dat Kontextmeni den Befehl
Gruppieren | Gruppierung wiederherstellen. Dat Programm ,.erinnert” sik nu an de
Hootkrempe, mit de de Zylinner mal gruppeert weer, un gruppeert de twee foorts wedder!

Natddrlich koont Se ok egaal wa veel Objekte gruppeern, nich bloots twee. Achterna, wenn he
trecht is, gruppeert wi den ganzen Sneemann!

Ausschneiden
Kopieren
Einfagen

Text hinzufigen

GrUppierung 2 |

Reihentaolge 3

Als Skandard Fir AukoForm Festlegen |ﬁ‘ Gruppierungr@iederherstellen
&_ﬂ; AutaFarm Farmatieren. .. "

De Hoot sitt endlich richtig un warrt wedder gruppeert

Platt plattpartu.de De Teknen-Symboolliest © M.-L. Lessing
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So siiht en tofredene
Sneemann ut!

Schoobnheitspleeg

Snee is ja suinnerlich vundaag ok nich jummers rein as de frisch fullne
Snee, man mennigmaal ok licht gries. Da is dat doch Silvstverstand,
en lutten Farvverloop to bruken, dat dor beten riumliche Effekt in de
Sneekugeln kiimmt.

Fiilleffekte

e Markeert Se sik een
vun de Sneekugeln (orr glieks stiickerwat | Graduel | strukur | muster | arafic |

opmaal? Se weet ja, woans dat geiht) un Farben
wahlt Se en FuIIeffekf ut. —— i=arbe L - Abbrechen
e Stellt Se op de Registerkoort Graduell en " Zweifarbig
eenklodrigen Verloop vun Gries in un treckt « vorsinstelng 4| 2
Se em mit den Schuuvregler mddglichst hell. Dunkel Hel
. ; . Transparenz
e Wahlt Se en Variante Aus der Mitte ut, wu I o e =

’neem dat Objekt binnen heller is. OK.

Zu: L] j 0 % =

En ganz helle Gries-in-Witt-Verloop, ut de Midd Schattisrungsarten ¥arisnten
" Wertikal

vun Hell na Duidster, dat is dat Rechte " Horizontal ‘

(" Diagonal oben

Behollt Se diissen Effekt bloots, wenn he Se o Stk
3 iagonal unken
gefalln deit. & Aus der Ecke
Nu maalt Se den Sneemann en Gesicht. For de e
Oogen langt heel lutte swatt fullte Krinken.
Wenn Se een dorvun hebbt, kddnt Se em ok ¥ Fillsffekt mit Form drehen
kopeern! Maakt Se ok den Mund ut solk
Krinken.
I De Karottennees
5,0 6 Kein 30 Oh, natudrlich, en Sneemann ahn Karott weer jist
so afstinnerlich as en Sneemann ahn Hoot! For de
Va® Karott nehmt wi en lutt Ellipse orr en Krink, den
ceaoEm wi mit de 3D-Funkschoon in en Tlut verwannelt.
W@ W e So6kt Se sik dorto ruhig en frieen Platz op dat
AR Dokment! Se koont de Karott ja achterna, wenn
O @ i? g se trecht is, den Sneemann in’t Gesicht setten.
J0-Ark 16 B ) N .
| D-Enstelongen.. | o Tekent Se en litt Ellipse orr en litten Krink
— — Se koont ja allens later noch verdannern —
2-L-A-==sad. ’

un wahlt Se ut de 3D-Palett op de Teknen-
Symboolliest en 3D-Foorm ut, de spitz in’t

Siht ut as’n Rettich, warrt avers en Karott! : .
Unendliche utlopen deit.

Platt plattpartu.de De Teknen-Symboolliest © M.-L. Lessing
part



Platts
De Teknen-Symboolliest Siet 53 plattpartu.de Partu:

e Nu kl6ort Se dat Ganze smuck karottenrood, also orange.

e Dat de Karott nu nich mehr so unendlich
lang utsiint, dreiht Se de 3D-Foorm mit de

i < k)
Icons '3 & op de 3D-
Symboolliest.
3D-Einstellungen X
Do6r hanniges Dreihn lett de Karott kotter E oD 2P E-
Mach unten kippen

e Amenn treckt Se de
Karott den Sneemann merrn in’t Gesicht!

Togeven, he siiht beten ut as Pinocchio,
avers doch ganz glicklich, nich?

Spegeln

Maakt Se eentlich en Sneemann Arms, wenn Se een vun Snee
maakt? Is vigeliensch, denn de Arms fallt licht af. Tekente Arms
avers nich; doriim versdokt wi dat nu.

De eerste Arm

» Tekent Se en Ellipse un tuckt Se ehr so trecht, dat se den
Sneemann as en Arm an’n Lief sitt.

> Wenn Se wullt, fullt Se ehr mit en Effekt orr mit wat
anners.

» Wenn de Arm trecht is, kopeert Se em
un fo6gt em eenmal in. De Kopie lannt beten versett vun’t Oginaal.

» Nu is de Kopie markeert. Wi kunnen ehr vun Hand richtig
hendreihn, avers dat geiht noch eenfacher:

» Klickt Se op den Knoop Zeichnen heel vérnan op de Teknen-
Symboolliest. En Menu geiht op.

» Hier wéhlt Se Drehen oder kippen | Horizontal kippen. Dat
markeerte Objekt warrt nu spegelt.

» Nu brukt Se den tweeten Arm bloots noch
T Gruppierung wisdetherstellen op sin Posischoon trecken!
Reihenfolge 3

Gitternetz, .,

| Drehen oder kippen 3 | C‘J S .
Textfluss 3

AutoForm andern 3

Wosaken de tweete

A% Linksdrehung Arm tostann kiimmt

4k Rechtsdrehung

b
¥
Zeichnen = [% AutoFormen = . |.m. Horizontal kippen

Seite 2 ab 1 21z Bei| = Yertikal kippen

Platt— Plattpartu.de De Teknen-Symboolliest © M.-L. Lessing
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Probeert Se ok de anner Befehle in’t Unnermenii Drehen oder kippen

ut! Dat Freie Drehen kennt Se al, dat geiht heel licht mit den litten
gronen Timpen baven an elkeen Objekt.

Markeern

Wenn de ganze Sneemann so trecht is, dat Se tofreden siind, denn

schall he to en eenzig Objekt ,,.Sneemann* versmélten. He schall also
gruppeert warrn. So, as he nu is, kannst em t.B. nich as een Stiick an
‘ ' en anner Steed verfrachten — dor muttst alle Bestanddelen enkelt
trecken! Dat is nich to duren. Ok lutter orr grétter maken kannst den
Sneemann nich an’t Stuck. Dor holpt nix, he mutt gruppeert warrn.

Gruppeern sett vorut, dat wi alle Bestanddelen tohoop markeert. Nu

Arm dran! De Sneemann
maakt Mannchen

verfehrt Se sik nich — Se brukt nich jedeen Knoop un jedeen Karott

enkelt bi daldriickte Umschalt-Tast anklicken! Dorbi kunnst ok licht
jichenseen lierluitt Objekt vergeten, dat weer argerlich. Nee, bi so vele Objekte gifft dat en
betere Losung: dat Markeerwarktudch.

>  Klickt Se op dat pielfoérmig Markeerwarkttiich == g =]
Objekte markieren b Dat sitt direktemang blangen 25N ™ [ AdtoFormen~ ™

den Zeichnen-Knoop vornan in de Teknen- SEte 2 e markjerenﬁ B

Symboolliest.

Nu hett de Muuswieser Pielfoorm % ok over den
Textberiek vun Word-Dokmente, den Tabellenberiek
vun Excel-Arbeitsblader usw. He kann bloots noch
to’n Markeern vun grafische Objekte bruukt warrn!

Treckt Se mit daldriickte Muustast mit dat Warktdich
en Rechteck im den ganzen Sneemann op. Alle
Objekte mo6t kumplett inslaten ween.

Sodraad Se de Muustast loslaat, siind alle inslaten
Objekte markeert.

> Rechtsklickt Se een
vun de markeerten
Objekte un wahlt

Se ut dat
Kontextmen( den
Baven: Mit dat Markeerwark- Befehl
thlch treckt Se en Rechteck tim Gruppierung |
dat ganze_RudeI vun lGtte un Gruppierung.
grote grafische Objekte
> Nu kaamt Anfaters
bloots noch an de
Rechterhand: Ecken vun dat
Allens is markeert! ganze Objekt
vortlig — de
Sneemann is
gruppeert!
Iy
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De ganze Sneemann warrt gruppeert

Ausschneiden
Kopieren

[E, Einfugen

—
| @ GrUppierung

IEI Gruppierung auIJﬁSI;en

Als Standard Fir AutoForm Festlegen ﬁ‘ Gruppierung wiederherstellen

-

| Sruppierung

-

Reihenfolge

{?j' Objekk formatieren, ..

»  Se moo6t nu dat Warktulich Objekte markieren wedder utknipsen, dat Se den normaa-
len Muuswieser wedderkriggt. Klickt Se dorto man eenfach nochmaal op dat Wark-
thtch.

Nich vergeten!

Dat vergeet de LU geern, dat se dit Warktluch wedder utknipst, denn de pielfé6rmige
Muuswieser siiht ja nich so ungewohnt ut. Man achterna wunnerwarkt de LU denn, dat een
in Excel keen Zelln mehr markeern kann orr in Word nich mehr in den Text klicken kann.
Dorbi is eenfach bloots dat Warktiich Objekte markieren aktiv. Also: na dat Bruken
utknipsen!

Stlickerwat Objekte: Oversicht

Hebbt Se bloots wenig Objekte, de Se tohoop bearbeiten wiillt,
dennso markeert Se ehr dor enkelt Anklicken bi daldriickte
Umschalt-Tast. Hebbt Se avers en Ensemble vun teemlich vele
Objekte trechtmaakt, denn is dat de sekerste Methood, dat Ob-
jekte markieren-Warktitich vun de Teknen-Symboolliest to
bruken.

Baven siind dat bloots 3 Objekte, de kannst licht
per Klick markeeren; nerrn siind dat al 10,
da lohnt dat Objekte markieren-Warkttich

Se koont denn de tohoop markeerten Objekte op alle méogli-
chen Aarten tohoop bear-

beiten. e
o Verschuven: Treckt |¢— — :
Se jichenswo op den i 3 :

markeerten Beriek.

Stlckerwat Objekte ::
tohoop verschuven E
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Stuken orr vergrottern: Nehmt Se en Anfater vun jichenseen vun de markeerten
Elemente — de Verannerung gellt for alle! Dorbi warrt dat Ensemble nich as Ganzes grot-

ter orr lutter maakt, sunnern jedeen Element for 3
sik. Probeert Se’t ut, denn seht Se dat. T T—l( LA
Gemeensames Dreihn I I} ' 1
] I - S ]
P | ,
L // K :I 8 !
Dreihn: Faat Se an’n Dreihpunkt wvun e o/, SN
jichenseen vun de markeerten Elemente an un é : oeﬁa—w
dreiht Se! Alle anneren dreiht sik mit. Jedeen \ /;
Objekt dreiht sik dorbi Um sin egen Be- \\ /;
toogspunkt. o mgpr o

Kopeern, Utsnieden, Infogen: Natldrlich koont Se den ganzen markeerten
Krempel op een Slag kopeern orr utsnieden un wedder infégen — ok in anner Dokmente
orr Programme un so faken Se wiullt.

e Formateern: Dormit meen ik
jedeen Verannerung vun de Kosme-
tik, as t.B. Kldoren un Linien towie-
sen, avers ok jedeen Instelln t.B.

& o 'QL vun’n Textfluss dver den Dialoog
- / Format | AutoForm.... Dordor lett
e mm o omm oy o sik natliurlich en Barg Arbeit spo-
i ren, wenn Se stlickerwat Objekte de
. glieken  Egenschapen  verpassen
N wiillt.
] e

Gemeensames Formateern

1ICEA4 & EE &-4-

Gruppeern: Na klaar, gruppeern koont Se de Objekte — dorfor mutt een ehr ja mar-
keern.

Spegeln: Wenn Se dat Men( Unner den Knoop Zeichnen utklappt un een vun de Befeh-
le Drehen oder kippen | Horizontal kippen orr Vertikal kippen anwahlt, denn warrt de
markeerten Objekte nich as Gesamt-
heit, man jedeen for sik () spegelt.

v
o
el

Reegnfolg: Wenn Se stuckerwat Ob-
jekte op een Slag in den Achtergrunn
orr in den Vadrrergrunn bringen wiillt,
is dat praktisch, ehr tohoop to mar-
keern, denn rechtstoklicken un de
Instellung to maken.
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Kopieren
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Gruppierung 3
| Reihenfolge 3 II
De twee Rechtecke woorn markeert un [Th I den Yordergrund %
warrt nu tohoo p In den Vord ergrun d 5 Als Standard fir AutoForm festlegen %, In den Hinkergrund
haalt . 74 AutoForm Farmatieren. .. @ Eine Ebene nach vorne
[ Eine Ebene nach hinken
Platf== plattpartu.de De Teknel BD) vor den Text bringen
% Hinter den Text bringen
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Markeern staats Gruppeern?

Gruppeerte Objekte benehmt sik anners as en
Antall Objekte, de bloots tohoop markeert siind!
Dat seht Se stinnerlich bi’t Stuken/Dehnen, bi’t
Brsersssnsorenns ':\ b Dreihn un bi’t Spegeln.
O
o

LEEE R e LEL LTS

...voila! De twee Recht- .
ecke siind tohoop in’'n ® Test Se dat: Markeert Se sik en Ensemble vun

Vérrergrunn lannt Objekte, kopeert Se dat un foogt Se dat wedder in.
De Kopie gruppeert Se foorts (praktisch: se is ja
noch markeert). Denn treckt Se de Kopie (also dat gruppeerte Objekt) beten wieder af vun’t
Oginaal.

Nu verdnnert Se de Grott vun dat gruppeerte Objekt. Markeert Se to’n Vergliek dat nich-
gruppeerte Ensemble un verannert Se sin Grott.

_|T ____________________________
o o o
En Ensemble vun tohoop markeerte Objekte En gruppeertes Objekt warrt stukt: Dat
warrt stukt: Jedeen Objekt warrt for sik sil- Ganze warrt as Einheit lutter

ven lutter

Nu dreiht Se dat gruppeerte Objekt — un dreiht Se dat Ensemble vun markeerte Objekte. Jist
so spegelt Se beed.

En Ensemble vun tohoop markeerte Objekte
woor dreiht: Jedeen Objekt woor in sik sil-
ven dreiht

En gruppeertes Objekt woor dreiht:
Dat Ganze hett sik iUm en eenzigen,
gemeensamen Betoogspunkt dreiht
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Se seht, dat gruppeerte Objekt warrt jimmers as Einheit opfaat, wieldess de Objekte, de
bloots tohoop markeert woorn, isoleert blievt. Dat gruppeerte Objekt warrt as Ganzes stukt orr
dehnt; de Betoogspunkt liggt dorbi op den Butenrand vun dat ganze Objekt. De markeerten
Objekte warrt so dehnt orr stukt, dat de Betoogspunkt jewielen op ehr egen Butenrand liggt.
Bi’t Dreihn warrt dat gruppeerte Objekt im en gemeensamen Betoogspunkt dreiht, de mar-
keerten Objekte warrt jewielen im ehr egen Betoogspinkt dreiht.

Bi de Arbeit kann dat niitt ween, diisse Unnerscheden to kennen.

De Snheemann as Ganzes

Nu kdont Se den Sneemann t.B. as Ganzes kopeern un verveelfaltigen
— orr eenfach verschuven. Se kdont em ok grotter orr litter trecken un
dreihn. Bi dat Dreihn kriggt wi wedder Arger mit de twee 3D-
Elemente in den Sneemann — den Zylinnerhoot un de Karott —, denn
de 3D-Elemente speelt bi’t Dreihn ja nich mit! Se hebbt en faste
Deepde, de in pt (Afkorten for point, op Platt Punkt, en drucktechni-
sche Langdeneinheit vun ca. 1/3 mm) fastleggt is, un en fastleggte
Richt. In mennig Hinsicht sund disse Elemente also wedderbostig, un
wi koont us fragen, wat dat wiirklich de beste Wahl weer, ehr to bru-
ken. — Dat is mooglich, de 3D-Elemente hier dor normale to ersetten.
Staats den Zylinnerlief kunnst t.B. en eenfaches Rechteck nehmen, un
for de Karott kunnst wat vun Hand malen (suh later, bi de Friehand-
foorms op Siet 79). Dusse Elemente dreiht un stukt sik denn aar- Sneemann kopeert: En gan-
dlg mit. Man se seht ok nich so pUUk ut. zes Team vun staatsche
Sneemannslid tridd an

\ Se koont ok versoken, den Sneemann en Schadden to verpas-

\ sen. Weer doch smuck, nich? Man dat geiht grinnlich
scheep: De gruppeerten Objekte smiet jewielen ehrn egen

a Schadden! Dor kannst an sehn, dat in de Gruppeerung de
Objekte dérchut noch enkelt to kennen siind — tominnst for
dat Programm. Dorlim kannst ja ok de Gruppeerung wedder
‘ ' wegmaken. — Und bavento: Bi 3D un Schadden heet dat:

entweder — oder! De Schadden knipst 3D ut un annersriim.

Un dat weer dat denn mit de schéne Karottennees un den
staatschen Zylinnerhoot...

Hier weer dat definitiv beter, wenn dat ganze gruppeerte
Objekt een eenzigen Schadden smieten woor. Dor koont de
Programm-Makers ja noch an rimklamistern.

Oha — dat mit den Schadden
o00vt wi noch mal, Sneemann!
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