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Schadden un 3D

Teknen-Objekte kédnt dor Schadden orr perspektivische (,,3D*“ for dreedimenschonaal)
Deepde en riumliche Wirkung kriegen. Dat geiht ganz licht.

Schadden
»  Markeert Se sik een vun Ehr Objekte, Rechteck orr Ellipse.

»  Klickt Se nu op den Knoop Schatten E

»  En Palette vun Schadden klappt ut. Per
Klick op een Schadden kéont Se em

| Kein Schatten |

utwahlen. Dat Objekt kriggt em foorts m g - |
verpasst. (I ! !
»  Schadden Wegder Ios_warrn? Keen i <3 B

Probleem: Wéhlt Se in de Schaddenpalette

N . Iy [
den bovelsten Indrag Kein Schatten. schattenart 10

o
De Ellipse kriggt en Schadden verpasst Schatteneinstellungen... |

d-L-A-=S=gRW.

Avers dat weer nattiirlich noch nich allens! Fiensliff an’n Schadden is médglich, wenn Se de
Schadden-Symboolliest op den Bildschirm bestellt:

e Kilickt Se op den Knoop Schatten L un "I ER"
klipkt Se dor op den letzten Indrag Schatte- L EE
neinstellungen. g @‘. m,
e De lutte Symboolliest Schatteneinstellun- mE ER
gen kimmt fri(_a sweven vortiiig. (Natudrlich "I R R
kannst ehr, as jede Symboolliest, an’n Fens- =
terrand ankleven — t.B. nerrn, blangen de |sehatteneinstellungen. .|
Teknen-symbOO”IeSt') E L] & - i T =j:= E L i - Schatteneinstellungen
e Se regelt hier nattdrlich jimmer bloots de :
Schaddeninstelln for dat Objekt, dat jiist SChatti“:“;“ge';x
markeert is. o=
=] =]
e Mit den eersten Knoop op dusse Liest kdont Schatten einfaus

Se den Schadden ok an- un utknipsen (Bild

rechterhand). Man de Liest kann noch mehr!
o o

Wi dringt furchtlos vor in’t Schaddenriek...

Schatteneinstellunger v X

LA T LN
EEEEEEREER
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Pinbelchi ...un bringt dor eerstmal beten KI&6r rin!

| Halbtransparenter Schatten |
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Weitere Schattenfarben...
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e Probeert Se mal den letzten Knoop — nauer: den liitten Piel ™ blangen den letzten Knoop.
De Palette vun Schaddenklddren klappt ut!

e Hier koont Se den Schadden bunt maken. Mit Weitere Schattenfarben kéont Se allens
an Klodren bestelln, as Se dat kennen doot.

e Den Indrag Halbtransparenter Schatten in disse Palette kannst tosattlich to de KIloor
anklicken. He maakt, dat de Schadden dérschienen warrt for annere Objekte orr for
Schrift, de dorachter liggen doot. De KIl66r wirkt denn natturlich nich mehr so kndvig.
Probeert Se beed ut! Um de Halvtransparenz uttoknipsen, wahlt Se eenfach nochmal diis-
sen Indrag an.

EECEEEEN
EEOO0O0ONEC

| Halbtransparenter Schatfen
Weitere Schattenfarber’

Dor den halvtransparenten Schadden (Bild rechterhand) stind de Objekte dorachter noch to
sehn. Transparente Schadden laat faken natudrlicher, denn ok in de Wirklichkeit deckt en
Schadden annere Objekte in den Schadden ja nich kumplett to

e Mit de veer Icons B = AR koont Se de naue Utrichtung vun den Schadden in
alle veer Richten vornehmen — also bestimmt Se hier de Richt un de H66cht vun dat virtu-
elle Licht, dat den Schadden smitt.

Hier warrt an’n Schadden dreiht

% oW Pm B

b

Prazisionsausrichtung Schatken unken

Willt Se de Schadden-Liest utknipsen, denn klickt Se op den lutten X-Knoop baven rech-
terhand. (Hebbt Se de Schadden-Liest blangen de Teknen-Symboolliest kleevt, denn is
Utknipsen nich jummers nddig, dor stéort se ja mehrst nich.)

|
= k De Liest maakt Fieravend

. Schliefen

3D

e Markeert Se sik nochmaal en Objekt — op’t best en Rechteck orr en Ellipse —...

e ...un nehmt Se sik nu den Knoop 3D-Art i] Vor.
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En Utwahl an faste
Perspektiven is Standard

e Hier kriggt Se en Palette mit 3D-
Perspektiven. Klickt Se een an, denn
kriggt dat Objekt en dreedimenschonalen

Lief! ﬂi

e Wenn Se dat Objekt dreiht — utprobeern!
—, denn dreiht sik de 3D-Lief nich mit, man passt bloots sin Foorm an dat dreihte Objekt
an. He maakt ok jede Grdéttenverdnnerung un Verzerren vun’t Objekt mit.

e Willt Se den 3D-Effekt wedder utknipsen, denn wahlt Se in de 3D-Palette den bovelsten
Indrag Kein 3D an.

i
(D\ -

De 3D-Lief dreiht sik bi dat Dreihn nich mit, he annert bloots sin Foorm

Schadden weg?

Wenn Ehr Objekt tovor en Schadden harr, denn verswinnt de bi’t Anknipsen vun de 3D-
Funkschoon — un annersrim verswinnt de 3D-Lief bi’t Anknipsen vun en Schadden.
Schaad, denn dat weer wiirklich dull, wenn de ganze 3D-Lief en Schadden smieten woor,
den een ok noch dreihn un kl66ren kunn. Man dat is for de Teknen-Symboolliest denn
doch to veel. Egaal — ok so maakt de Teknen-Symboolliest en goden Job.

e Aver natldrlich hett ok disse Funkschoon mehr to beden, Kein 30
namli en egen lutte Symboolliest, de meist liekso
funscheneert as de Schadden-Symboolliest. Se haalt ehr ran,
wenn Se in de 3D-Palett den neddersten Indrag 3D-
Einstellungen anwahlt.

De 3D-Liest ordern

L L

fQ¢Can
COeEd
earad

i-.} {} t‘.'[:: ‘ZF' "‘ﬁ ‘:'ﬂ t %? g, v | 30-Einstelungen. ., |
| S0 3D-Einstellungen |
3D einfaus Mit dat eerste Icon op de 3D-Liest ©oe L A= T

den Effekt an- un utknipsen
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e De Liest kummt standardméafig as frie sweven Fenster. Mit den eersten Knoop kannst ok
wedder den 3D-Effekt an- un utknipsen.

e Mit de neegsten veer Icons 5 € <R <P 156t Se de Richt vun den 3D-Lief nau instelln
— also de Richt, ut de Se dat Objekt bekieken willt. In elk Richt kannst dat im 180°
dreihn! Da heet dat klicken, klicken, klicken.

e Mit dat neegste Icon Tiefe ‘@ geevt Se an, wat de 3D-Lief as Stumpen vun en bestimmte
Langde wiest warrt orr wat he unendlich utdehnt schienen schall. Probeert Se tnner-
scheedlich Instelln dor un dreiht Se
ehr mit de Icons & € ® <P _ s
kriggt Se dat richtige Gefohl for de || 5 ¢ < <P [Flw ¥ 9 & -

Saak! @ Opt.
e Se koont de Deepde ok silven B 36t
bestimmen, indem dat Se in dat @ 7zt
Feld Benutzerdefiniert: en Tall @ 144p
ingeevt, de de Deepde in Punkt (pt) =
angifft. 1 pt is dorbi ca. 1/3 Mil- w288t
limeter. B Urendich _
— T
De Deepde kannst ok manuell angeven | Benutzerdefiniert: |SD| |

e Dat Icon Richtung B maakt dat maooglich, de Richt in Stopen groff to dnnern. Wenn Se

tovodr al mit de Icons & € ® <P an de Richt dreiht hebbt, denn warrt de momentane
Richt im de Stoop dreiht.

e Veel intressanter siind avers de letzten twee
Indrédg in de Richtung-Palett: Perspektive

lﬁl L RN "ﬁ';"f vy & - un Parallel. Perspektive bedlud, dat de

@ Q @ Linien vun den Lief mit tonehmen Entfernung
op en schienboorn gemeensamen Fluchtpunkt
E N . toloopt — dat also dat Objekt na achtern
Schall de Lief per- ﬁ i 'i smaller warrt. So is dat ok in’t wirkliche
spektivisch lutter Leven — de Straat, de een langskiekt, 16ppt na
warrn orr nich? || Perspektive achtern op en Fluchtpunkt tosamen usw. De
% Faralel R‘J Instelln Parallel schalt diissen Effekt af. De
. Linien blifft denn optisch jummers parallel.
Dat weer de Geometrie vun’n 3D-Lief; nu kimmt endlich de Kc.>.smet|k! rﬂ%’j & -
e De neegsten dree Icons hebbt mit dat Utsehn vun de 3D-Overflach to
doon: Bgeleuchtung v Oberflache 9 un 3D-Farbe — 7 E é ﬂ
| | | 45
e Kiickt Se toeerst mal de Bellichtungspalette v apen. Hier koont Se sik ﬁ —
doch wohraftig de Richt utsdken, ut de dat Licht op dat Objekt fallt. V

Allerdings bloots in wat groffere Stopen, avers immerhin! — Tipp: Hall
Schall dat Licht direktemang vun vorn kamen, denn klickt Se op dat -
lcon in de Midd vun de Palette! Dordor kimmt de Fall-Kloor, de Se | Marmal

wahlt hebbt, denn ok in ehrn unverfélschten Toon to Gellung. ¥ abblenden

Plat |- = plattpartu.de D Vun welk Richt schall’t ween? Allens keen Probleem!
g .
partu:
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e Bavento kannst hier noch de
Helligkeit vun de Lichtquelle in
dree Stopen instelln: Hell, Normal
un Abblenden.

Bi Abblenden is dat Licht doch al
ganz schon duuster

e Nu probeert Se den Knoop

Oberflache H Hier warrt o

instellt, woans de Overflach dat

Licht reflekteert. VVorinstellung is Matt, wat in etwa so utstht as eloxeertes Metall orr
blrsteter Stahl. Probeert Se ok de annern Modglichkeiten ut.

3

b
|ﬁ Plastk. | |
ﬁ Metall “y

De Drahtrahmen is nich so berauschen, lever Plastik
o versoken

e To’n Sluss probeert Se noch den Knoop 3D-Farbe g- ™ btw. den liitten Piel ~ dorblan-
gen. Dat Gries hett nu en Enn!

e Mit Kloorpaletten kennt Se sik ja meddewiel best ut. De Kloor, de Se hier utwéhlt, gellt
jimmers bloots for den 3D-Lief! Se kdont also lichthannig dat Objekt silven mit den

Ammer-Knoop 2 - op de Teknen-Symboolliest en annere, poppige KI60r geven.

5LRD gww L
[ Aukamatisch
EEEEEEER
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Weitere 3D-Farben. .,

Bloots de 3D-Lief warrt groon! De Ellipse sulven
kooént Se anners kl6oren — hier t.B. mit en Ver-
loop in Witt un Rosa
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Tweedimenschonaale Objekte (Piel, Linien) in 3D

Versookt Se ruhig mal, en Linie orr en Piel in 3D to setten! Dat geiht anstandslos. Bloots
wenn de Linie en Struktuur harr — Plnkt or Strichelung orr so —, denn warrt dat bi 3D au-
tomatisch wegmaakt, de Linie warrt dértrocken. Man wenn Se dat 3D wedder utknipst,
denn kimmt de Struktuur wedder vortuig.
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3D einfaus
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Vorher —naher: De Pinkt-Linie 6verleevt dat Anknipsen vun
3D leider nich
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